
Sułtanat Awabalu

Barwy: Żółto-białe

Historia:

Przed wieloma wiekami plemię Khaifów osiedliło tereny południowo-zachodnie Kontynentu. 
Ziemie te okazały się być bogatymi w krzem, co całkowicie zmieniło życie plemienia. Z tego ludu 
wyróżnił się dowódca, który zapoczątkował dynastię Abwalhimiszów, od której wzieła się nazwa 
sułtanatu.

Państwo żyło w ładzie i spokoju, do czasu, gdy pół wieku temu Sahir X Muhdakir z pradawnej 
dynastii Abwalhimiszów objął władzę w królestwie. Wprowadził dyktaturę i niwelował każdego 
przeciwnika jego poglądów. Od tego momentu rozpoczął się przerażający okres, często nazywany 
Nocą Sahirowską. 
Podczas tego okresu Sułtanat pogrążył się w nieurodzaju i nieszczęściu, a ważny element krainy, 
krzem, został zapomniany, przez co rozwój państwa zamarł. 
Jego synem jest Rahdin, jedyny potomek Sahira,  obserwując poczynania ojca znienawidził go. 
Wraz ze swoim kultem doprowadził on do rozłamu Sułtanatu. Wiele ludzi popierało Rahdina, co 
królowi bardzo się nie podobało. Przez kolejne lata wiele zwolenników starej władzy odłączało się 
od Sahira, co doprowadziło do przekonania większości ludności do jego syna. Aż w końcu dekadę 
temu, Rahdin dokonał zamachu na jego ojca i ogłosił się Królem Sułtanatu. 

Historia obecna:

Sytuacja po zamachu na Sahira dalej jest osłabiona, a reformy mające na celu przywrócić dawną 
potęgę i porządek państwu nadal są wprowadzane. Rahdin stawia na rozwój przemysłu, badania nad
zapomnianym krzemem, a ustrój państwa to bardzo nowoczesna monarchia konstytucyjna.

Inspiracje: 
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