BEDZIE SIE DZIALO

Okej, pamietacie ten screen?

Magazyn, uwalnia
przy 10
jednostkach

2H2+02->2H20 +2

Energia Atak, przyjmuje 10
jednostek energii, i
jedna czasteczke

zelaza

Magazyn, uwalnia
przy 2
czasteczkach

Bedziemy polegad na tym.

PODSTAWOWE POJECIA

Chopek/hopek/dupek/chtop/jednostka - zotnierz, wraz z innymi zotnierzami tworzy
oddziat

Oddziat - zbiér hopkéw, majg jednego dowddce (moze by¢ nim jaki$ npc na przyktad)

JAK TO BEDZIE WYGLADAC

No to tak:

Kazde z 4 krélestw bedzie sie specjalizowato w jednym rodzaju chemii. Dlatego nad kazdg
jednostka pojawi sie taki mini znacznik z kolorkiem krélestwa. Kolorek ten zwiastuje, z
jakiego kraju pochodzi dowddca oddziatu. Odcien koloru szarego bedzie wyznaczat, czy to
nasza jednostka, czy przeciwnika (jasny - dobrzy, ciemny - Zli). Te ,,iksy” (zamieh to w
gtowie na liczby bo nie chce mi sie painta odpala¢) to poziom jednostki dowodzgcej
oddziatem. (nadal max 10)



Poziom tej jednostki zwiastuje:

e |le jednostka moze mie¢ przydupaséw pod sobg,
e Minusy do liczby entropii potrzebnej na zrobienie reakcji z grupy zwigzkéw, ktéra
jest ta domysina dla jednostki dowodzacej.

Poziom jednostki nie wptywa na:

e Liczbe entalpii oddziatu.
e Max ciepta oddziatu.
e HP oddziatu.
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| eraz podstawowa zasada:

Jeden hopek moze opanowad tylko jeden pierwiastek. Jest to nieodwracalne
przy rekrutacji - tzn. nie mozesz go potem zmienié. Jedyne co w sumie mozna
zmienié¢, to mozna dodad potem system, zeby ci najbardziej doswiadczeni
opanowywali swoje rodzime dziedziny chemiczne - ,,wyrzekaja sie” kontroli
pierwiastka na rzecz wyspecjalizowania sie w kontroli entalpii, ciepta lub
petnego zrozumienia swoich zwiazkéw chemicznych, przez co sami nie wnosza
zadnego pierwiastka do oddziatu, ale maja lepsza celnos¢ w rzucaniu zwiazku

oraz daja oddziatowi fajne bonusy (to do rozwiniecia, bo nie mam na moment
pisania pomystu zadnego)

»No ale czemu, przeciez to zniecheci gracza!!!” - gracz ma mysleé¢, mechanika gry to nie
nianka.
.No ale przeciez kazde krélestwo ma sie specjalizowac¢!!lone!!lone!!” - i bedzie sie

specjalizowad, bo przeciez w takiej chemii organicznej to wyznacznikiem ,,specjalizacji”
jest np. grupa hydroksylowa, nie reszta, nie?

Zeby stworzy¢ oddziat musisz doklepad kilku chtopkéw z opanowanymi przez nich
pierwiastkami, np.



TEMPLATE NA ROBIENIE WODY:

2 od wodoru,

1 od tlenu

Okej, a wiec:

Oddziat ma 3 paski (ciepto, entalpia, HP)

o]

Ciepto: w zaleznosci od ztozonosci zwigzku przy ingerowaniu w niego
oddziat otrzymuje ciepto. Im bardziej doswiadczony oddziat (suma max
ilosci ciepta mozliwego do pomieszczenia w sobie kazdego z dupkéw
oddziatu), tym wiekszy magazyn ciepta ma w sobie. Ciepto samo sptywa z
siebie w zaleznosci ile jest hopkéw w oddziale (im mniej tym szybciej,
dajmy na to ze od 10% do 1% na minute) Ciepto jest czynnikiem
negatywnym, ktéry ,dziata na podstawie procentéw"”:
= Do 25%, nic sie nie dzieje
= 0d 25% do 50% oddziat wolniej regeneruje entropie
(jakies 20% minusu moze? albo stopniowo *pozostawione do
balansu)
= 0Od 50% do 75% regeneracja jest jeszcze wolniejsza
(moze by¢ nawet do zatézmy 60%)
oraz powoli traci HP (moze na razie 1% na minute?)
= Od 75% do 99% regeneracja entropii osigga zawrotne -80%, HP
spada 5% na minute
= 100% jednostka nie moze regenerowac entropii, HP spada -10% na
minute.
Niektére hopki mozna specjalizowad, aby wypierdzielaty ciepto z oddziatu.
Mozna dodacd takg mechanike, aby bardzo doswiadczone hopki
specjalizujgce sie w wypierdzielaniu ciepta z oddziatu (na przyktad IvI9
dowddca tego oddziatu ktéry wybrat akurat taka specjalizacje) moze cate
ciepto nagromadzone w oddziale przeistoczy¢ na atak, gotujac po prostu
wrogi oddziat xd, ale musi to by¢ dobrze wybalansowane.
Entalpia: w zaleznosci od reakcji ktéra chcemy zdziata¢ musimy jej tyle
zuzy¢. Moze byc¢ przekazywana miedzy jednostkami. To juz nie dziata na
procentach. Mozna jedynie zrobié, ze specjalizujgcy sie oddziat w danej
grupie zwigzké4w ma mniejsze zapotrzebowanie entropii, zeby
przeprowadzad zwigzane z nimi reakcje (dajmy na to -2% do -20% w
zaleznosci od levelu oddziatu).
Entalpia Oddziatu to suma entropii kazdej jednostki (mozna w ramach
balansu da¢ w sumie zeby entalpie hopka parobka pomniejszy¢ o 40%
kiedy dodaje sie ja do sumy oddziatu. Hopka dowodzgcego zostawiamy bez
zmian. Mozemy dac tak, ze jest ona zaréwno czynnikiem, dzieki ktéremu



mozna ,wyczarowad pierwiastki z otoczenia” jak i czynnikiem okreslajgcym
moc i zasieg zwigzku (podobny przelicznik moze by¢ na przyktad:
100 E - 1kg zwigzku - 5 metréw zasiegu)

o HP: zeby nie maci¢ graczowi w gtowie (ani nam) HP to po prostu zbiér HP
wszystkich jego dupkéw. Im wiekszy level poszczegéblnej jednostki tym
wieksze jej HP. Jesli HP jest réwne 0O - jednostka ginie. Jesli chcecie mozecie
z coraz mniejszym HP utrudniac regeneracje entalpii albo zmniejszac
predkos¢ poruszania sie.

Mozemy poéjs¢ full beast mode i da¢ tylko na planszy jakies elementy (kamienie z
entropig zawarta w sobie, jeziora, itd.) z ktérych mozna bra¢ entalpie tylko.
Mozemy da¢ dla mniej wymagajacych opcje, zeby takie co$ wytgczyli oczywiscie.
Podtrzymuje pomyst, aby entalpie mozna byto tworzy¢ z kazdej reakcji, ale zeby
wybalansowad to dobrze. Jak macie jakis inny pomyst dawad, ale solidnie opisany
(w sensie na przyktad doda¢ pasek dodatkowy jakiej$ np. many albo czegos
innego i to opisa¢ w oparciu o tekst na gérze nad ktérym sie pocitem >60 minut

)
My jako gracz mozemy specjalizowad sie w dowolnym zwigzku bez zadnej kary, ale
nie mozemy by¢ dowddca oddziatu - bedziemy tak zwanym ,,wolnym elektronem”.
(To sie moze zmieni¢ w czasie pisania fabuty, wiec nie jest pewne btw.)
Oczywiscie pozostaje to, ze jest kilka klas zwigzkéw, zadajgcych rézne obrazenia i
debuffy, nie kazdy moze je opanowac bla bla bla.
Pomyst ze zrobieniem klasy inzynieréw ktérych jedynym celem bedzie budowanie
stojéw na entalpie albo innych pojemnikéw nadal pozostaje?
W zaleznosci jaki zwigzek kreujemy (przeprowadzamy z nim reakcje? reagujemy?)
tyle otrzymujemy entalpii i ciepta. Kreowany zwigzek (sic!) jest oczywiscie w
Swiecie gry, wiec takie na przyktad kwasy mozna bedzie negowac zasadami,
zasady kwasami, sole taczy¢ aby sie zmienity na nie szkodzace cztowiekowi itp.
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