Sultanat Awabalu
Barwy: Zotto-biate
Historia:

Przed wieloma wiekami plemie Khaiféw osiedlito tereny poludniowo-zachodnie Kontynentu.
Ziemie te okazaly sie by¢ bogatymi w krzem, co catkowicie zmienito zycie plemienia. Z tego ludu
wyr6znit sie dowodca, ktory zapoczatkowat dynastie Abwalhimiszow, od ktorej wziela sie nazwa
sultanatu.

Panstwo zylo w ladzie i spokoju, do czasu, gdy pot wieku temu Sahir X Muhdakir z pradawnej
dynastii Abwalhimiszow objat wladze w krolestwie. Wprowadzit dyktature i niwelowat kazdego
przeciwnika jego pogladéw. Od tego momentu rozpoczat sie przerazajacy okres, czesto nazywany
Noca Sahirowska.

Podczas tego okresu Suttanat pograzyt sie w nieurodzaju i nieszczesciu, a wazny element krainy,
krzem, zostal zapomniany, przez co rozwoj panstwa zamart.

Jego synem jest Rahdin, jedyny potomek Sahira, obserwujac poczynania ojca znienawidzit go.
Wraz ze swoim kultem doprowadzit on do roztamu Suttanatu. Wiele ludzi popierato Rahdina, co
krélowi bardzo sie nie podobato. Przez kolejne lata wiele zwolennikow starej wiadzy odlaczato sie
od Sahira, co doprowadzito do przekonania wiekszosci ludnosci do jego syna. Az w koncu dekade
temu, Rahdin dokonat zamachu na jego ojca i oglosit sie Krolem Sultanatu.

Historia obecna:

Sytuacja po zamachu na Sahira dalej jest ostabiona, a reformy majace na celu przywréci¢ dawng
potege i porzadek panstwu nadal sa wprowadzane. Rahdin stawia na rozwoj przemystu, badania nad
zapomnianym krzemem, a ustroj panstwa to bardzo nowoczesna monarchia konstytucyjna.
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