Miasto elféw [nazwa!],

Historia elféw siega poczatkéw Swiata. Wedtug legend, zatozycielem miasta jest Htewroi, ktory byt
pierwszym z elféw. Ich konflikt z ludzmi jest ponadczasowy, a na przestrzeni lat toczyto sie wiele
bitew. Niedawno doszli do porozumienia na mocy paktu pokoju, jednak skutki sg niemalze
niewidoczne. Zdazyli oni zauwazy¢, ze ludzie wysiedlaja sie, przeczuwaja wojne. Trafiajac tam nie
mozesz sie czué bezpiecznie, ciagle ktos cie obserwuje. Omijajac waskich uliczek, zasiedlanych przez
straznikow obozu, dochodzisz do centrum miasta.

Rasa elfow jest niewielka, jednakze ich wyszkolenie sprawia, ze s3 silnymi wojownikami. Wtadze w
miescie sprawuje komendant [imie]. Pamietasz go, poniewaz niegdy$ walczyliscie razem w [nazwa
miejscowosci, krainy geograficznej].Byta to potyczka, w czasie ktorej ilos¢ jego oddziatéw drastycznie
spadta. Nie jest on zwolennikiem magow, gtéwng sita w armii jest wojownik wtadajgcy krotkim
mieczem lub tukiem, jednak wtedy przekonates go, ze twojg bronig jest chemia. Wspélnie jestescie
kompanami, ale nie wptywa to na wojsko, dla ktérego pozostajesz zwyktym zbirem. Gdy rozmawiasz
ze swoim przyjacielem, dowiadujesz sie wielu ciekawych informacji.
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