Numer

Rodzaj

Opis

Eskorta/Walka

Krol poprosit cie o ochrone
karawany przewozacej ztoto
miedzy dwoma miastami,
poniewaz na trasie roi sie od
bandytow, ktorych czesc jest w
stanie postugiwac sie
podstawowg chemis.

Gracz musi trzymac sie blisko
transportu i zatrzymac
wszystkie ewentualne ataki do
czasu dojazdu do miasta.

Walka

Wywiad kroélewski donosi, ze
arystokrata zarzadzajacy jedna
z prowingcji Auskadrinu zbiera
wokot siebie wojska, i planuje
wykorzystanie niestabilnej
sytuacji w kraju aby odtaczy¢ od
niego swoje ziemie i stworzyc
wiasne panstwo. Jeden z jego
sprzymierzencow jest biegty w
dziedzinach chemii, i moze
okazac sie szczeg6lnie
niebezpieczny.

Zadaniem gracza jest
sttumienie armii buntowniczych
(ewentualnie mozna pomyslec¢
nad mozliwoscia zrobienia tego
questa rowniez droga
dyplomatyczna np.
przekupstwo albo miniquest u
arystokraty)

Podbdj/Walka

Aby postawié¢ gospodarke kraju
na nogi, krél zarzadza inwazje
na staby militarnie kraj
graniczacy z zamorskimi
terenami Auskadrinu. Wysyta
tam tez protagoniste, aby
zwiekszy¢ swoje szanse na
zwyciestwo.

Celem gracza jest zajecie 2
fortow rywala i pokonanie armii
bronigcych kraju.

Podbdj/Walka

Po umocnieniu panstwa i
zebraniu srodkéw finansowych
krél decyduje sie na
wypowiedzenie wojny
Cesarstwu Carlsbergit. Chce




odzyskac utracone po
poprzednim konflikcie ziemie i
zajac stolice wroga.

W tym zadaniu gracz musi zajgé
przynajmniej 3 wrogie forty
(aczkolwiek nic nie
powstrzymuje go przed
zdobyciem ich wszystkich) oraz
pokonanie garnizonu w stolicy
Cesarstwa.

Znalezienie
przedmiotu/Zbieranie
informacji

Po zwycieskiej kampanii krol
obiecuje protagoniscie dostep
do sporej czesci badan
chemicznych Auskadrinu, a
nawet wglad do niedawno
zajetych zbioréw Carlsbergitu.
Najpierw jednak protagonista
musi wykonac ostatnie zadanie.
Cesarz po upadku stolicy ukryt
sie gdzie$ na potudniu kraju.
Krél chce, aby protagonista
przyniést mu cesarska korone.
Wzmocni ona jego pozycje w
kraju, jak i poza nim, a jej
przejecie symbolicznie potozy
kres Cesarstwu.

Celem gracza jest odszukanie
cesarza i odebranie mu
symbolu wtadzy (mozna np.
chodzi¢ po wsiach i wypytywac
o niego chtopoéw i zawezac¢ krag
poszukiwan).

Nalezy tez pamietac, ze jesli
gracz nie zajat jeszcze
wszystkich fortéw, to dalej
panuje wojna i wrogie armie
moga mu podczas zadania
przeszkadzac.




