Numer

Rodzaj

Opis

Znajdz przedmiot/Walka

Dochodzs stuchy, ze studzy
suttana odnalezli wazne zwoje,
ktore dodajg uzytkownikowi
magiczne wiasciwosci. Niestety,
przedmiotu od zarania dziejow
strzeze pradawny pustelnik.
Suttan kaze ci pokonac
pustelnika w zamian za
przedmiot ktérego ochrania.

Eskorta/Walka

Napiecie pomiedzy suttanatem
a panstwem elféw narasta.
Suttan prosi cie o eskorte
najlepszego dyplomate jakiego
zna. Wrogo nastawiony oddziat
elféw czycha na bohatera.
Gracz musi pokona¢ czekajace
na niego niebezpieczenstwo i
doprowadzi¢ dyplomate do celu

Podbdj/Walka

Aby umocni¢ wptywy cesarstwa,
wiadca decyduje sie na
wypowiedzenie wojny matemu
panstewku o nazwie Selajam.
W tym celu suttan prosi
bohatera o pomoc w walce.

Podbdj/Walka

Suttan widzac, ze napiecie z
sgsiednim krajem ciagle narasta
mimo jego dziatan
zapobiegajacych. Wojna staje
sie coraz bardziej bliska. Suttan
prosi cie o ulepszenie swojej
armii i szturm na pobliskie
panstwo. Bohater zgadza sie na
powierzone mu zadanie.

Walka

Po pokonaniu panstwa elfow
studzy dowiadujg sie ze ostatni
bastion elféw dowodzony przez
legendarnego putkownika
ukrywa sie w gestych lasach
panstwa. Suttan obiecuje, ze
jesli bohater upora sie z
zadaniem, otrzyma pradawng
wiedze Suttanéw przekazywana
z pokolenia na pokolenie.




