Numer

Rodzaj

Opis

Znajdz przedmiot/Eksploracja

Po przybyciu do panstwa
trafiasz do murow kraju i
spotykasz sie z komendantem.
Prosi cie on o przeszukanie
pewnych ruin, aby znalez¢
artefakt mocy, ktéry dawat moc
stoica panujgcemu. Pochodzit
on od samego kréla Leopoldal l,
dawnego wiadcy elféw. Proszg
rowniez o znalezienie ksiegi, w
ktorej wedtug legend zapisywat
wiasna wizje panowania nad
panstwem i $wiatem.
Wyruszasz pospiesznie zeby
wykonac to zadanie

Gracz musi dotrzeé¢ na miejsce i
doktadnie zbada¢ miejsce, i
pokonaé przeciwnikow
(bandytow) aby znalez¢
przedmioty. Nastepnie wraca
do wodza i tam konczy sie
zadanie.

Walka/Eksploracja

Wédz wzywa Cie na rozmowe.
Uwaza, ze w miescie jest
szpieg, ktéry donosi do
suttanatu Awabalu. Kaze Ci go
znalezé i jak najszybciej
zlikwidowaé. Chce sowicie
wynagrodzi¢ za tg misje.

Gracz przeszukuje miasto w
poszukiwaniu wroga i z nim
walczy.

Walka

Panstwo elféw planuje
zaatakowac i wysiedli¢
bandytéw z laséw. Prosi Cie o
pomoc, a Ty przyjmujesz
zadanie.

Gracz wyrusza z wodzem,
dochodzi do miejsca walk
(miedzyczasie broni
wiadcy[eskorta]) i walczy z
bandytami

Eksploracja

Po wygranej walce niektore elfy
proszg cie o zbadanie lasu,
poniewaz nie rozumiejg
dlaczego zostali tam bandyci,
skoro niedaleko mieli lepsze




tereny.

Gracz wyrusza w droge, bada
las i zostaje napadniety.
Zrozumiat, ze te ,elfy” to byli
niedobitki bandytéw. Gracz
musi wyj$¢ z zasadzki, pokonaé
bandytéw, ztozy¢ raport do
wodza i wyeliminowac tych,
ktorzy zlecili Ci to zadanie.

Walka/Podbj

W miescie panuje niepokdj
zwigzany z prawdopodobnym
wybuchem wojny. Wiesz, ze nie
dtugo bedzie konflikt zbrojny.
Elfi wojownicy przygotowuja sie
do walki z suttanem.
Proponujesz im swojg pomoc,
ktora oni przyjmuja.
Wyruszacie pod ostong nocy i
postanawiacie uderzy¢ z
zaskoczenia.

Gracz trafia na pole bitwy,
walczy z jednostkami suttana,
pomaga podbi¢ teren.




