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Szablony reakcji chemicznych

Szablony reakcji beda tworzone przez gracza w Edytorze:

Mobesz biad pels 2 seullady na dole,

stawiad je | podplnad by rokdd
presety

- Przywotywacz - jest odpowiedzialny za tworzenie wybranego
pierwiastka lub czasteczki (gracz ma dostep do niektorych z nich od
poczatku gry, inne musi odblokowac¢ wykonujac questy).

. Alchemik - ich zadaniem jest przereagowanie przywotanych
pierwiastkow/czasteczek.

. Caster - wykonuje atak za pomoca wybranego produktu wczesniejszej
reakcji. Z zatozenia powinien byc drogi, aby zapobiec tworzeniu
oddziatow castujacych tony losowego bajzlu.

. Magazynier - potrzebny do ewentualnego uzgodnienia reakcji. Jesli
wymaga ona uzycia x pierwiastkow/czasteczek, to zajdzie dopiero, gdy
magazynier ich tyle uzbiera (np. reakcja castowania wody wymagajaca
H2 i O2 zajdzie gdy magazynier uzbiera 2Hz)




Przyktadowa reakcja (rzucanie przeciwnikow weglem):

CH4 + 02 > C + 2H20 +
2 Enecgia

Reakcia strzela klocem wegla we wroga
zadajac niskie obratenia, ale robi to super
srybko, ALE skoro reakcia wychodzl na +2
Energli to ona bedoie urupeiniac pule az
praskroczy gormy limit po cxym jednostha
zacznie plonac, wiec ta reakcia jest dobra
tylko na ubicie wroga bardzo saybko, jetell
nie jest opancerzomy | male liczebny, bo
innceej on wytrzyma ostrzsl at racznie
plonac twoja jednostka | wrog wygra nie
atakujac cie jak dosc diugo poczeka.

Produkty reakcji, ktorych gracz nie przypisze do castera zostajg
usuwane.

Reakcja wydziela energie, ktora napetnia pule danego oddziatu.
Nieodprowadzona energia zamienia sie w ciepto, ktore najpierw daje
wojskom debuffy (opcjonalne), az dochodzi do stanu krytycznego, w
ktorym oddziat dostownie sie spala. Aby temu zapobiec nalezy uzy¢
uzyskang energie w innej reakcji, lub da¢ oddziatowi czas, aby wytracit
uzyskane ciepto.

Mechanika walki

-Po utworzeniu szablonu reakcji gracz moze zaczac rekrutowac wojska
specjalizujace sie w wybranej dziedzinie. Dokonuje tego w
miastach/stolicach odwiedzanych panstw. Koszt szkolenia jednostki to




suma kosztow magow uzytych w wybranym szablonie pomnozona przez
ich liczebnos¢. Liczebnos¢ to wartos¢, ktora determinuje zywotnosc
oddziatu, zadawane przez niego obrazenia, oraz ma duzy wptyw na
koszt jego utrzymania.

Przyktadowe spotkanie z wroga armia:

NaOH CH4 C3H8

i > B>

H2504 H20 KCl

Na gorze ekranu walki znajduje sie wojsko przeciwnika, a na dole -
gracza. W starciu biorg udziat wszystkie oddziaty, ktore protagonista
ma w ,,ekwipunku”. Na awatarach oddziatéw znajduje sie produkt
zachodzacej reakcji, a pod nimi dwa paski:

. Czerwony - jest to liczebnos¢ oddziatu. Jest Scisle powigzana z
obrazeniami przez niego zadawanymi, wiec stabnie on podczas bitwy i
wymaga uzupetnienia w odpowiednim miejscu.

. Z6tty - napetnia sie wraz ze wzrostem ciepta. Ma za zadanie da¢ zna¢
graczowi, kiedy ktorys oddziat powinien troche ochtonac.




Przebieg walki mozna zatrzymac badz przyspieszy¢ uzywajac zielonych
przyciskow z prawej. Wojskom mozna rowniez wydawac rozkazy (poki
co mozna im kazac¢ atakowac konkretnego wroga lub nakazac¢ wycofanie
sie). Bitwe wygrywa ten, ktory zniszczy armie drugiego.

Questline

Zadania do wykonania bedziemy otrzymywac¢ w miastach i stolicach 4
najwazniejszych panstw posiadajacych swoje osobne questline’y.
Mozemy sie miedzy nimi swobodnie przemieszczac w pierwszej czesci
rozgrywki i wykonywac misje dla kazdego z nich w wybranej przez
siebie kolejnosci.

Graficzny przyktad questline’ow:

Wstepnie ustaliliSmy 5 zadan dla kazdego panstwa, co daje ich w sumie
20. W miare mozliwosci dodamy ich wiecej. Czerwona linia dzieli
questy na dwa rodzaje:




. Zadania na lewo od czerwonej linii - to zadania early-game’u. Na
tym etapie rozgrywki gracz ma swobode w przemieszczaniu sie po
kontynencie, moze wypetnic je wszystkie na jednej postaci. Beda
polegac na podbojach pomniejszych panstewek, rozbijaniu oddziatow
bandytow, odkrywaniu kolejnych tajnikow dziedziny chemii, w ktorej
specjalizuje sie wybrane panstwo itd.

. Zadania na prawo od czerwonej linii - sg to zadania end-game’owe.
Aby je odblokowac, gracz musi wybrac jedna z czterech dostepnych
frakcji. Wybranie jednej uniemozliwia wykonanie jakichkolwiek
questow u pozostatych. Celem gracza w tych zadaniach jest wsparcie
kraju w zdominowaniu kontynentu, poprzez zniszczenie armii innych
mocarstw.

Miasta

Przyktadowy widok po wejsciu do miasta:

Po wejsciu do miasta gracz widzi postac, z ktorag moze porozmawiac.
Pod jej awatarem znajduja sie opcje dialogowe:




- Prosba o questa - gracz dostaje zadanie umozliwiajace popchniecia
fabuty do przodu

. Rekrutacja wojska - za odpowiednia optatg gracz moze powiekszyc
istniejace oddziaty lub zwerbowad nowe.

-Rozmowa - gracz moze dowiedziec sie od NPC czegos o obecnej
sytuacji na Swiecie, ta opcja dialogowa bedzie stuzyta przekazywaniu
fabuty graczowi.

- Wyjscie - gdy gracz zrobit juz to, co chciat moze wyjs¢ z miasta.
Przenosi sie z powrotem na gtowna mape.

Rekrutacja wojska

Tego punktu nie omowilisSmy doktadnie na spotkaniu, wiec pokaze jak
ja bym to widziat. Jesli ktos ma inny pomyst, niech napisze.

Przyktadowe okienko rekrutacji:

IPieniadze I

HNO3

Nacl KClI H2504

Koszt I

C2H6eO

Koszt I

H20

Koszt I

Po wybraniu opcji rekrutacji u NPC otwiera sie okienko rekrutacji,
podzielone na dwie czesci:




.Okienko po lewej - znajduja sie tu oddziaty, ktorymi aktualnie
dowodzisz. Na czerwonym pasku znajduje sie ich liczebnos¢. Mozna ja
modyfikowac znakami plusa i minusa (dodanie oddziatu zwieksza koszt
utrzymania, rozwigzanie oddziatu zmniejsza). Przydata by sie opcja
typu shift + LPM dodaje 5 oddziatoéw na raz zeby gracz nie marnowata
duzo czasu.

Okienko po prawej - znajduja sie tu szablony reakcji posiadane przez
gracza razem z ich kosztem. Przeciggajac szablon na lewa strone
okienka gracz tworzy nowy oddziat. U gory widnieje ilos¢ pieniedzy
posiadanych przez protagoniste. Bedzie go ona ograniczac przed
tworzeniem nienormalnie wielkich armii.

Mapa swiata




Gracz do czasu dokonania ostatecznego wyboru moze przemieszczac sie
po mapie bez ograniczen. Zadania wykonuje u czterech
najwazniejszych panstw (niebieskie na pétnocy, czerwone na
wschodzie, zielone na potudniu i zotte na zachodzie). Panstewka
pomniejsze istnieja tylko po to, by zosta¢ podbitymi przez protagoniste
w ramach zadan od wtadcow wazniejszych krolestw. Po zwigzaniu sie z
danym mocarstwem gracz ma swobode ruchu tylko w jego granicach, a
poza nimi czekaja na niego wrogie armie. Przez swobode ruchu mam na
mysli mozliwos¢ wejscia do miast i interakcji z NPC (przyjecie zadania,
rekrutacja wojska itd.). Chodzenie po mapie odbywac sie bedzie na
zasadzie point and click - postac idzie w miejsce, w ktore gracz kliknat
myszka.




