Funkcja

Testy

Rezultat

Minimapa Obserwacja zmiany wygladu terenu | Minimapa zmienia sie dopasowujac
na minimapie podczas zmiany jego |do rzeczywistego wygladu terenu
wygladu w gléwnym assecie terenu
Przemieszczanie kamery nad mapa | Wskaznik polozenia kamery
gléwng; obserwacja czerwonego przemieszcza sie po minimapie
obszaru pokazujqcego pozycje
kamery na minimapie
Poruszanie sie postacig po terenie | Znacznik postaci na minimapie
(glownej mapie) rowniez sie przemieszcza

Miasta Podchodzenie (wchodzenie) Otwiera sie menu miasta

graczem do miast

Rozpoczynanie bitwy z wrogo
nastawionym graczem

- ustawienie relacji pomiedzy
panfistwem gracza a panstwem
,Wroga”

- podejscie do wroga

Wrég zaczyna poruszac sie w
kierunku gracza, po dotknieciu go,
gra przelacza sie do sceny bitwy

Gracz sterowany przez komputer
(dalej jako wrog)

Ustawienie $ciezki patrolowej na
mapie

Wrég porusza sie wybierajac
najkrétsza ale takze najlepsza droge
pomiedzy punktami patrolowymi.

Ustawienie relacji wroga z graczem
na neutralne

Wrog ignoruje gracza (porusza sie
po $ciezce patrolowej

Ustawienie relacji pomiedzy
wrogiem a graczem na wrogie;
podejscie graczem do wroga

Wrég porusza sie w strone gracza
(atakuje go)

Ustawienie relacji pomiedzy
wrogiem a graczem na przyjazne

Wroég zatrzymuje sie (pozdrawia
gracza)

System questow

Dodanie przyktadowego zadania
polegajacego na wejsciu do miasta

Potwierdzenie (na razie w postaci
tzw ,loga” — informacji w konsoli
Unity), Ze quest zostal wykonany

Pauzowanie gry

Otwarcie menu gry (pod klawiszem
escape)

Wszystkie poruszajace sie obiekty
na mapie zatrzymujq si

Wejscie gracza do miasta

Wszystkie poruszajace sie obiekty
na mapie zatrzymujq si

Poprawa wygladu menu gltéwnego

Zebranie ogélnych informacji w
zespole — czy menu wyglada lepiej

Otrzymanie twierdzacej
odpowiedzi.




